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‘Lieu de naissance : Taol-Raer - Duche de Tulg - Rural
Classe sociale : Paysan

Revers ! Violence

'. elle a vecu toute son enfance dans un petit village en bord de forét, elle a appris a apprécier les bienfaits g_qgﬁlr'o,gnpgg;,eg{_.?_'
R

¢ chauffage, nourriture) mais aussi a se méfier des choses qui peuvent y roder. En grandissant elle s'est naturellement :
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@ Doiﬂt5 dC .xpér"ience . Resce: 30 CTocal : 100

Faits marquants - Elle a vu son pére se faire écraser sous ses yeux dans la roue du moulin a eau du village de son

enfance, c'était bien gore.




