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Dague,poignard,couteau dom : | Att: 3/3 Def: 12 Rap:7
: Ra]:)iclité ;
Arc ; Offensive
dom: 2
Att:4/9 Def: Il Rap:7 O0000
Baton dom: 2 Deéfensive Armures :
g Att:2/7 Def: 13 Rap: 7 Bouclier rond (1)
Rn. »ide .
@ 3 Cotte de cuir (1)
dom: Att:3/8 Def: 1] Rap:8

( Douvement

DOCE“CICL F ] Att: 070 Def: 13 Rap a 7

@ equipement @ Crésor
Le livre de 1'Unique O & Braise

Chapelet
R P g -

Objet s Pré:c:ieuyx

@ A*I'CE‘FMC @Arts de combac @ Ressour’ces

Archerie Q0000 O0000 00000

00000 00000 00000

O0000 O000O0 00000

Exalzacion ;gk Clux
Score: I'1 / T/ : Flux minéral
*mirncl.esmjmrs: 00000 00000 00000

Flux végétal
00000 00000 00000

Flux organique
00000 O0000 O0000

E i = i :
o 1 l:!u;..l.cs MNICLLTS : F]'LIX fOSSlIE
QOO0 OO0 0OOOOO




Lieu de naissance ;: Taol-Kaer - Duché de Kel Loar - Rural

@ hiﬁtﬂif‘e Classe sociale : Clerge

Revers :

Refusant de se marier, Blandine fut placée en couvent par son pere, pour lui donner une bonne lecon et lui apprendre I'obéissance. Elle
apprit I'obéissance a 1'Unique, et fut transférée dans le corps des Vecteurs par la mére supérieure de son couvent, car celle-ci pensait que

la jeune fille s'épanouirait mieux sur les chemins de la péninsule. Elle n'avait pas tort.

@ Sancé mencale

Résistance mentale : ]

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA : @0000 OO0O000 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre : mrsticisme Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Dersonnalicé @‘C A— @_

Conscience: 7 Instinct : 4 Orientation : Racionnelle

Passion : 3
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Défaut s Ascétique

emo‘civité ¢

Daute 4

= w F

o uLPabiLité :

@ Poincs d€xpérience: Resce:5  Tocal: 100

Faits marquants : Blandine n'est qu'au début de sa vie : rien ne 1'a encore suffisamment marquée qui mérite d'étre

notifié.
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