
Azkariel Mushu / Tata

H 30

Sa force n'a d'égal que sa laideur !

Tri-Kazel Magientiste
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Dague,poignard,couteau 1

Épée longue 3

2

CàC/Tir

10/5 11 5

12/7 9 5

8/3 13 5

10/5 9 7

0/0 13 5

Cotte de mailles (3)

Combat à 2 armesCisaflux + 3 Cartouche de flux (3

charge/unité)

Matériel de bivouac standard

Rations

8 / 8 6 / 6
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Né dans une famille de haut rang de Baldh-Ruoch, il a très vite été mis à l'écart de la famille à cause de son physique ingrat. Son

enfance perturbée par les violences physique de sa famille l'on rendu asocial et renfermé sur lui-même mais elles lui ont aussi permis de

développer une force et une résistance hors du commun.  C'est à l'âge de 26 ans après avoir échappé de justesse à un empoisonnement

commandité par son propre frère qu'il décide de partir pour sillonner les terres de Tri-Kazel.

Reizh - Région de Bald-Ruoch - Urbain

Noblesse

Maladie - Violence

●

7 7 Instinctive

Exaltation

Qualité : Ingénieux

Défaut : Individualiste

Reste :  5         Total :  100

Résistance au poisons accrue


