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Revers :

Ce personnage, est un combattant originaire de Melwan. Il a grandi avec les autres joueurs, éduqués par la méme damathair. Il a
développé un goit pour l'entrainement martial dés son plus jeune age, et apres la perte de plusieurs proches durant 1'attaque sauvage de

Melwan par les feondas il y a sept ans, il est devenue un combattant déterming.
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