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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duche de Tulg - Rural

@ hif’,t{}ire Classe sociale : Paysan

Revers :

Le personnage a perdu sa sceur et ses parents trés jeune. Sa grand-mére, une demorthén de Melwan, a essayé de l'initier aux arts
demortheén, mais cela ne 1'a guére intéress€. Peu apres ses quinze ans, le personnage a rencontré un varigal qui lui a raconté des
histoires fantastiques de voyage. Le varigal lui a proposé de rejoindre les rangs des varigaux et le personnage a sauté sur I'occasion.
Apres deux années d'entrainement rigoureux sous la tutelle du varigal, le personnage a commencé sa carriére dans le royaume de Reizh.
Apres quelques aventures un peu ennuyeuse, le personnage est retrourné temporairement dans son village natal ou il a retrouvé sa

famille choisie : un groupe de jeunes aventureux révant de se distinguer dans des aventures passionantes...(...)
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