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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duché de Salann Tir - Rural

@ hi.‘:"ptc}ire Classe sociale : Noblesse

Revers : Adversaire - Violence - Solicude

N¢ en Salann Tir, fils d'un chef de clan mineur et d'une noble de Llewellen, il est destiné a devenir chevalier. Alors qu'il effectue son
service d'ost pour la flotte du roi, le village de son clan est dévasté. A son retour, il ne trouve que ruines et cadavres. Il se rend a
Llewellen pour obtenir des réponses sur le massacre aupres des chevaliers Hilderin de la ville. Devant leur indifférence, il retourne a
son village, essayant de survivre parmi les ruines. Il est repéré par un varigal de passage qui voit en lui un bon potentiel. Le voyageur
lui raconte ses histoires de varigal et lui propose de le suivre. Sans attache, dépité par les chevaliers, Enor accepte et choisi d'embrasser

la voie des Varigaux. Apres sa formation, il parcourt ainsi Tri-Kazel, espérant obtenir des réponses sur la fin de son clan.(...)
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k : Faits marquants : Naissance au sein d'un clan et entrainement dés I'enfance au combat Servie militaire au sein de la
flotte royale, il apprend les rudiments de navigation Retour sur ses terres et découverte de son clan dévasté. 1l est affecté par
ol __ ces images qui le hantent encore. Rencontre d'un voyageur a qui il offre un humble repas dans les ruines de son village.

Ce varigal devient son mentor et il décide de suivre cette voie.



