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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duché de Tuaille - Rural

@ hif‘;t’oire Classe sociale : Paysan
Revers : Maladie

Suite a sa survie a une attaque de Peste Mauve, une demorthem lui recommanda d'aller chercher des réponses en dehors du clan, de

trouver sa destinée dans le monde que ses congénéres esquivent depuis des siccles. Alors Krev'Kar quitta les siens, sans se retourner.
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Résistance mentale: &

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA: @O0O0O00O O0O000 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre: [=rénésie Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :
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Daute 4 3

Culpabilice: 3

@ Points dCxpérience: Resce: 0 Tozal: 100

Faits marquants : Rien de notable. Une maladie mortelle & laquelle il a survécu, quelques feondas tués a mains

nues. La routine, en somme.
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