Nom : g\zrak
H Age:

Sexe:

F@@M@

]oueur - @za‘]“”

22

Peu PLr—: : arish

Degc 1~ Ption - Grand svelce cheveux mi Lonq brunr yeux vert

SN2

A

Combativité :
empatl‘&ic -
Créath*ité .

Raisﬂn :

A Voies C@Eﬁi

N &= U

&) Avantages @

( Nécier : @aﬂie

Ccacde sancé

C‘ﬁou'tsmattque Bﬂn O O O O O
Moyen -1 OOOOO
Grave -2 00 0O

‘Désavantaqes Critique -3 OO 0O O
Agonie O

Viqut’;ur : 10
ldéal : ;
Survie: 3
RRALRAE Domaines & Disc iplines SRR

@ ArTisanac @( | }aqience @ Pe reepT oM @ chrésentntioﬂ
Q@O®OO00O+(CREA:4) OOOOO+(RAI: B) O0000+(rRAI: 5) OO0 ® - (CrREA:4)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : 1 Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc : Instrument de musique ©
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Combac au C. @ (Milicu Nacurel @ Priere @ Science
O0000+(comB:1 ) ®OO00O0O+(EMP:F5) OO00O0OO+(IDE: 2) O0000O+(RAI: [)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Discrécion @( ) )rs. Demorchen @ D‘I"’GLIEESES @ Cir & Lancer
O000O0+EMP:5) O0000+EMP:5) 0O0000+(comB:1 ) @@@®OO+(COMB: 1)
Bonus : Malus : Bonus * Malus - Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc - Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc: Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
& Srudicion ® Occulcisme & Reclacion @ Voyage
Q00O+ (rRAI:S5) OO0000O+(RAI: &) 00000 :vr:5) 00000+ (EMP:F)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : +1 Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Charme © Disc:
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :



A es Accicudes de combac DOéfenrse :
CaC/Tir
e dom: 2 Att:1/4 Def: 13 Rap: 0 R idice
dom : Off'cﬁsivc C‘LPI Erent
Att:3/6 Def: 1l Rap: 0 OO00Q0
dom: Défensive Armures :
Att: -1/2 Def: 1S Rap: 6
Rnl_‘lidc
dom : Att:i/y Def: 1] Rap:8

) : (Mouvement
DGCE“C‘EL : 2 Att: 0/0 Def: IS Rap: o

dom :

@ éclu'ipement @ Crésor

Ob'jet s Pré:c:ieuyx

@ A*I'CE‘FMC @Arts de combac @ Ressources

00000 00000 00000

00000 00000 00000

O0000 O000O0 00000

e;caLtcxt’ Te p) ;’SK ]:Lu_x

Score: © / o Flux minéral
*(T)irncl.esmjmrs: 00000 00000 00000

Flux végétal
00000 00000 00000

Flux organique
00000 O0000 O0000

:‘% (Miraclesmineurs:  plux fossile
QOO0 OO0 OO0




Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duché dOsca-Baille - Urbain
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Bercé entre les représentations, la musique et les voyages entre chaque ville, Azrakh se tourna rapidement vers le luth et la poésie et fut
intégré a la troupe itinérante ou il est né. Curieux des légendes et récit d'aventures il aime a se plonger dans les écrits des régions qu'il
visite afin d'étoffer ses représentations. C'est a cause de cela que les mystere des miracle de I'unique le fascinait et le pousserai a

s'aventurer en Gwidre.

@ Sancé mencale

Résistance mentale: 7

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA:O0000 00000 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre : (Telamcolie Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persormalice B Cravers @

Conscience: 5 Instinct: 5 Orientation : Inscinccive .
Passion : ]

Traits de caractere : Qualicé : Dthe

Subversion : 1}
Défaut - Bavard

Cworc IVITé 5

Daute :

(N

Culpabilize:

@ Poincs d€xpérience: Resce: 0 Toral: 100

: Faits marquants : Les routes ne sont hélas pas toujours sur et bien que certain coupe jarrets peuvent se contenter de

quelque pieces et représentation a l'ceil, certain n'assouvissent leurs plaisir que dans le carnage. Certaine nuit Azrakh entend



