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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duché dOsca-Baille - Urbain

@ hi_{-‘;t{}ire Classe sociale : Arcisan

Revers : Solicude

Bercé depuis sa tendre enfance entre les représentations musicales et les voyages de ville en ville, Azrakh s'est passionné pour le luth et
la poésie lui permettant d'assurer ses voyages et ses repas. Habitué a voyager, sa curiosité le pousse désormais vers les terres de l'unique

afin d'avoir de nouvelles inspiration
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: Faits marquants : Les voyages ne sont jamais de tout repos et si certains vaux rien respectent les nomades et
saltimbanques certains se réjouissent seulement de la destruction apportés aux autres Une nuit la caravane fut attaqués et
' ‘ certain n'ont pas eu la chance de s'enfuir, brulé vif sous les tentes ou sous les coups de sabre des assaillants. Azrakh en

réve encore et se rappel de la chaleur des flammes



