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'( l )éfiﬁ'f": @Ombattant

w N = U

(&) Avantages @

Ccacde sancé
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2 0000

Ropide 2 Bon
Moyen
Grave

‘Désavantaqes

@ A rTisanatc
OOOOO+(CREA: 2.)
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

@ Combat au C.
00000 (COMB: §)
Bonus : Malus :

Disc : Lames courtes o
Disc :

Disc :

@ Discrécion
@OOOO+(EMP: 4)
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

@'ert.wlition
@@000+(RAI'D)
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

Critique -3 O OO0

O

Viqut’;ur - 10
Survie: 3

RARRLRLAEE Dommaines & Disc iPLines SERRRE

@( ) }aqience @ Pe rcepT ion
O0000O+(RAI: H) OO@O@OO+(RAI: )
Bonus ; Malus : Bonus : Malus :

Disc : Disc :

Disc : Disc :

Disc : Disc :

@( DNilicu Nazurel @ Priere
Q@OO0OO0O+(EMP: 4) OOOOO+(IDE: 1)
Bonus : Malus : Bonus : Malus :

Disc : Disc :

Disc : Disc :

Disc : Disc :

@( | )]*5. Desvorcher @ Prouesses
O000O0+EMP:4) O@OO®OO+(COMB:5)
Bonus : Malus - Bonus : Malus :

Disc : Disc :

Disc : Disc :

Disc : Disc :

’@ Occulcisme @ Relacion
@O®OOO+(RAI: 5) Q®@OO0OOO+(EmMP:4)
Bonus : Malus : Bonus : Malus :

Disc : Disc :

Disc : Disc :

Disc : Disc :

@ chré: senTatTion
OO0OOO+(CREA:2 )

Bonus :
Disc :
Disc :
Disc :

Malus :

@ Science
O0000O+(RAI: [)

Bonus : Malus :
Disc :
Disc :
Disc :

@ttr & Lancer
00000 +(COMB: §)

Bonus : Malus :
Disc :
Disc :
Disc :

Q@O OOO+(EMP: 4)
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :



A rsres A ccicudes de combac Défense :

CaC/Tir
Pague,poignard.couteau dom: | Att:10/7Def : 12 Rap: 1l R q
apidicé :
Arbalete dom: 2 Ofﬁ:ﬁﬁht F
’ Att:12/9 Def: 10 Rap: 1l OO00Q0
Epée courte dom: 2 Défcnsi\-*c A r=mures :
. Att:8/5 Def: 14 Rap: 1l
‘ Rnpidc
dom : Att:10/7Def: 10 Rap:13

i : (MNouvement
DUCE“C‘EL : 2 Att: /0 Def: 124 Rap: 1]

@ équipement @ Crésor

Objet = Pré:c:ieuyx

@ A*I'CE‘FMC @Arts de combac @ Ressources

Combac a 2 armwes 00000 00000 00000

00000 00000 00000

O0000 O000O0 00000

Rirndach

Exalzacion A\K Clux
Score: 11/ 11 Yf

Score : 3 / 3 Flux minéral
*(T)irncl.esmjmrs: 00000 00000 00000

Ogham:
9 Flux végétal
00000 00000 00000

% Flux organique
@ 00000 00000 00000
% E o H"'CM;..LCS PMNMICLLTS Flux fOSSlIE

S 00000 00000 00000
&




Lieu de naissance : Reizh - Region de Bald-Ruoch - Urbain
@ I ’if’,t{}ire Classe sociale : Noblesse

Revers :

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: ©

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA: @0@000 OO0O000 O0000 O0000
Endurcissement: O OO OO OO0OO0O00O O0O000 00000

Désordre : Cxalcacion Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persommalice @) g (@,

Conscience : 4 Instinct: 7/ Orientation : Inscinccive s
Dn551ﬂn : 5

Traits de caractere : Qualicé : Libre

Subversion : 2
Déf'aut : ]:i[lr'e

émot iViTé : Ik
Daufe 4 3

Culpabilize: |

@ Points dCxpérience: Resce: 0 Tozal: 100

Faits marquants :
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