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A rsres A ccicudes de combac Défense :

CaC/Tir
Dague,poignard,couteau dom : | Att:7/5 Def: 10 Rap: 7 1
Fronde : OFFCH:T&TC RCLPI Ité :
dom: |
Att:10/8Def: 7 Rap:7 O0000
Marteau d'artisan dom: 2 De f'cnsh-*c Armu s,
, Att:4/2 Def: 13 Rap: 7 :
Epée courte dom: 2 Cotte de cuir (1)
Rnpidc
dom: Att:7/5 Def: 7/ Rap:10

) : (Mouvement
DUCE“C‘EL E 3 Att:0/0 Def: 13 Rap: 7
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Lieu de naissance : Taol-KRaer - Duché¢ de Tulg - Urbain

@ I VisToire Classe sociale ;: Arcisan
Revers : Maladie

Son of the local blacksmith. he is bored of his job and dreams of adventures. He will take the first opportunity to get away from home

and into the wild. he survived the yellow plague

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: 7

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA : 900000 00000 O0O000O0 O0O0O0O0O
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre : Confusion mwenctale  Acc./Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persormalice B Cravers @

Conscience : 3 Instinct: 8 Orientation : Inscinccive .
Da551ﬂn : 3

Traits de caractére : QuaLité : Spontomé
Subve "S10Y) ;

9]

Déf'cxut : lnconséquent

émo‘civité :

Daute 4
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@ Points dCxpérience: Resce: 0 Tozal: 100

Faits marquants :
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