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Combativité :
empatl‘&ic -

Créath*ité .
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Deu F.Lc- < @ontinent

(&) Avantages @

Lesce X 2
Rapicle

‘Desavantaqes
Lerc clesprtt )cz

]oueur: @]"1"”““
( I ’éfiﬁ'f": @)al,anclfin

Ccacde sancé

Bon 00000
Moyen -1 OOOOO
Grave 22 0000

Critique -3 O OO0
O

Agonie

Viqut’;ur :
ld¢al . ] S :
urvie: 3
”’““\"\"{-\ﬁ‘f\ f‘f"’ﬁ'f"ﬁ
ARAAAAL, Domaines & DtSCl‘IDLIﬂES ESSEIEE

@ ArTisarnatc @( ) }aqience @ Dc reepT ton @ chrésentntioﬂ
OO0O00OO+(CREA:2) OOO0OO+(RAI: 5) @O@®OO00+rRAI:S5) OO0O0O0O00O+(CREA:2 )
Bonus ; Malus : Bonus : Malus: ~2 Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Combat au C. @ (Milicu Nacurel @ Priere @ Science
Q0000 (CcoMB: 4) OOO000O+(EMP: F) OOO0O0OO+(IDE: 1) O0000O+(RrRAI: §5)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus @ Malus : ~2
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Discrécion @( ) )rs. Desvorchen @ Prouesses @ Cir & Larncer
Q000009 (:vr:35) O0000+EMP: D) 00000+ (coMB:4) @@®OOO+(CcoOMB: 4
Bonus : 42 Malus : Bonus - Malus - Bonus : 42 Malus : Bonus : Malus :
Disc : Vol a la tire 6 Disc: Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc: Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
& Srudicion ® Occulcisme & Reclacion @ Voyage
O0000+rAI:F5) OO000O0O+(RAI: 5) @O®OOO0+(EMP:5) O0O0O0O+(EMP: [)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : ~2 Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
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A rsres A ccicudes de combac Défense :

CaC/Tir
Dague,poignard,couteau dom : | Att:9/6 Def: 16 Rap:8 R 1
apidiTé :
Epée longue droite Osag dom: 3 Of.f'cﬁs‘-h'c }'
, Att: /8 Def: 14 Rap: 8 OO0
Epee courte dom: 2 Défcnsh-’c: A r=mures :
dom: Att: 7/4 Def: 13 Rap: 8 Cotte de cuir clouté (2)
Rnl_ﬁd{_"
dom : Att:9/6 Def: 14 Rap: 10

z ) (Mouvement
Dﬂtﬂnt‘CL E 2 Att: 0/0 Def: 18 Rap: 8

@ équipement @ Crésor

Dague,poignard,couteau Vétements sobres, discrets, a capuch(...) O & Braise
Epée longue droite Osag

| R P g -
Epée courte

Cotte de cuir cloutée O & Givre
Corde 3m

Briquet Obj €Cs PT"é cie ux
Torche x2

Gourde d'eau
Ration de viande séchée x2

Brassard de cuir

@ Artefact @Ar’ts de combac

Accaque sourroise 00000 00000 00000

@ Ressources

Combat a2 armes

00000 00000 00000

O0000 O000O0 00000

e;caLtaCiOﬁ :\/‘K ]:Lu X

Score : 3 / 3 Flux minéral
*(T)irqchzsmjeurs: 00000 00000 00000

Flux végétal
00000 00000 00000

Flux organique

00000 O0000 O0000
A\E i P : _
o H"'l::!u;..l.f:s IMICLLTS F]'LIX fOSSﬂE

00000 00000 00000




Lieu de naissance : Reizh - (Mornegivre - Urbain

@ hif’,t{}ir’e Classe sociale : Paysan
Revers : Solicude

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: ©

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA:O0000 00000 O0000 O0000
Endurcissement: O OO OO OO0OO0O00O O0O000 00000

Désordre : (Nismrécisme Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persormalice B Cravers @

Conscience : © Instinct: © Orientation : Inscinccive .
Dn551ﬂn : 1}

Traits de caractere : Qualicé : Prudenc

Déf'aut - peu f'iabLe

Subversion : 2
émot ivice : 3
Daufe : 5

Culpabilize: |

@ Points dCxpérience: Resce:l  Tozal: 106

Faits marquants :
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