F@@M@

Noy - f'eLclmou'c]ﬂaLL

H Age:

Sexe:

*3@ Voies (g_@

Combativité . 2

—-—

empatl‘&ic -

Ciréacivicé : 5

Raisﬂn :

Idéal - 2

RRLRAEAEL Domaines & DtSCl‘I:)LlﬂES

”’"‘\"\"\
@ A rTisanatc
OO0OO0OOO+(CREA:T )
Bonus : Malus :
Disc :
Disc :
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@ Combat au C.
Q®@O®OOO+(COMB: 2)
Bonus : Malus :
Disc :
Disc :
Disc :
@ Discrécion
0@00®O® O+ (EvmP:1 )
Bonus : Malus :
Disc :
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@'erudition
@ 0000 +(RAI:S )
Bonus : Malus :
Disc :
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22 Peuple: Cri-grazet
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(&) Avantages @

Aisance fzncxnc:tere 3

Borre sancée 2

Vif' d’esprit

‘Desavantaqes
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@ mat}ience:

OO0O0O00+(rRAI: 5)
Bonus : 41 Malus :

Disc :

Disc :
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Bonus : Malus :
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@ m]*s. Desvorchen
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Bonus : Malus : ~1
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@ OccuL Cisme

OO0O000O+(RAI: §)
Bonus : +1 Malus :
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gspion

Ccacde sancé

Bon 00000
Moyen -1 OOOOO
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Critique -3
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@ Dc rception

Viqut’;ur: 9
Survie: 3
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Bonus :
Disc : Lecture sur les lévres

Disc :
Disc :

Malus :

@ Priere
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@ Prouesses
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Bonus :
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Bonus :

Malus : ~1
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@ chré: senTatTion
OOO0OOO+(CREAS )

Bonus :
Disc :
Disc :
Disc :

Malus :

@ Science
O0000O+(RrRAI: §5)

Bonus : +1 Malus :
Disc :
Disc :
Disc :
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Bonus : Malus :
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A rsres A ccicudes de combac Déf'ense :
CaC/Tir

Dague,poignard,couteau dom : | Att:2/3 Def: Il Rap: 3 1
apidicé :
Fronde dom: 1 Of.Fcﬁsivr: R P
Att:7/6 Def: 8 Rap:3 QOO0

Baton dom: 2 Deéfensive Armures :

. Att:1/0 Def: 14 Rap: 3

‘ Rnpidc
dom : Att:4/3 Def: 8 Rap: 0

ol (Mouvement
Pozenciel : 3 Att: /0 Def : 14 Rap: 3

@ équipement @ Crésor

Objet s Pré:c:ieuyx

@ A*I'CE‘FMC @Arts de combac @ Ressources

00000 00000 00000

00000 00000 00000

O0000 O000O0 00000
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Score: © / o Flux minéral
*(T)irncl.esmjmrs: 00000 00000 00000

Flux végétal
00000 00000 00000

Flux organique
00000 O0000 O0000

?E (Miracles mwireurs:

Flux fossile
00000 00000 00000




Lieu de naissance : Taol-Kaer - lle aux Cairmns - Urbain

@ I )iﬁ‘C’Oir'e Classe sociale : Clerge
Revers : SéqueLLe - Charce

Issu d'une famille ayant des liens avec le clergé, enfant discret passant son temps a €couter les gens.Jeune adulte pense encore et

toujours a l'aventure sur le continent ( étant issue d'une ile).

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: 7

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA:O0000 00000 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre : Cxalcacion Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persormalice B Cravers @

Conscience: 7 Instinct: 7 Orientation : Racion»elle

Passion : 2

Traits de caractere : Qualicé : Réﬂécbi

Subversion : 5
Déf'cxut : Imvsensible

émot iVITE : ]
Daufe 4 5

Culpabilize:

@ Points dCxpérience: Resce: 0 Tozal: 100
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