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Lieu de naissance : Gwidre - Calvaire - Urbain

@ hiﬁtﬂire Classe sociale : Clerge

Revers : Adversaire - Solicude

Fils d'une famille pieuse, Kassad a toujours été plus ou moins en contact avec le Temple. Etant 1'ainé de sa fratrie il était destiné a

rentrer dans les ordres des son plus jeune age ou il se vouait a devenir prétre. Mais les événements troublants de sa vie 1'ont rapidement

fait rejoindre les chevaliers du Temple ou il a su trouver sa place.

@ Sancé mencale

Résistance mentale: 10
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Défaut : ]:anat ique
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Culpabilice: 5

@ Poincs d€xpérience: Resce: 0 Toral: 100

j Faits marquants : A ses 10 ans, la famille entiére de Kassad s'est vue brillée vive lors d'une attaque de brigands

contre sa paroisse. Il a eu la vie sauve grace a une forte fievre (d'origine Divine selon lui) qui I'a cloué au lit ce jour funeste.
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