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Ccacde sancé

Bon 00000

Moyen -1 OOOOO
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@ Combac au C. @ (Milicu Nacurel @ Priere @ Science
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A rsres A ccicudes de combac Défense :
CaC/Tir
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Dague,poignard,couteau dom : | Att:9/6 Def: 13 Rap: 9 5
e | Offessssve Ra]:u iCé :

dom: 2

Att:1/8 Def: Il Rap: 9 OO00Q0

Epée longue droite Osag dom: 3 'Déf'cnsh-'c Ar.mu res -

g Att:7/4 Def: 15 Rap: 9 Bouclier rond (1)

Rﬂ}“dc Cotte de cuir clouté (2)
dom : Att:9/6 Def: ]l Rap:1l

- " (Mouvement
DOCE“CICL ’ 2 Att: /0 Def: 15 Rap: 9

@ équipement @ Crésor
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Torches

Briquet + amadou O & Givre

Rations de voyage
Sac de couchage Obj €cCs P*l"é.' cie ux
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Lieu de naissance ;: Taol-Kaer - Terres de Déas - Rural

@ hif‘,t’(}if«ve Classe sociale : Paysan

Revers : Violence

Jeune villageois des montagnes enrdlé de force. Déserteur. A rejoint les Varigaux pour éviter la condamnation mais toujours recherché

par son seigneur revanchard

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: ©

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA: @0@000 OO0O000 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre: J=rénésie Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persormalice B Cravers @

Conscience : 4 Instinct: O Orientation : Inscinccive

Passion : 2

Traits de caractere : Qualice :Combcu:if' &2
ubversion: 2

Déf'cxut : Opportuﬂiste
émot iVIiTE : 5
Daufe : 3

Culpabilize: |

@ Poincs € xpérience: Resce:l  Tozal: N
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