F@@M@

Nﬂm - @/)efi 1 5@ )
H j\qf:: 18

Sexe:

Desc r-iption :

*3@ Voies (g_@

Ul

Combativité :
empatl‘&ic -

Créath*ité .

Peu PLr—: : arish

(&) Avantages @

Bonne sancé

]:OPC X 2
Oute f'ine

‘Desavantaqes

]oueur: @“@7‘1 I
Mecicr : Chasseur

Ccacde sancé

Bon 00000
Moyen -1 OOOOO
Grave 2 00000

Critique -3 O OO0

(S I (ST

Raisﬂn :

Idéal -

—-—

“’\"'\"\

RRLRAEAEL Domaines & DtSCl‘I:)LlﬂES

Lerc clesprtt X 2

(Malchanceux

Pauvre

O

@ ArTisanac @( | }aqience @ Pe rcepTion
@O0000+(CrREA:2) OOOO0O0O+(RrRAI: 2) @@@®OO+(RAI: 2)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : ~2 Bonus : +1 Malus :

Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc :

@ Combac au C. @ (Milicu Nacurel @ Priere
00000+ comB:5) 0000®+(EvMP:5) OO0OO0OO+(IDE: 1)
Bonus : 2 Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :

Disc : Disc : Premiers soins o6 Disc:

Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc :

@ Discrécion /@ mTE- Desvor-chen @ Prouesses
Q®@O0O000+EMP:5) O0000+EMP:5) O000O0O+(comB: JF)
Bonus : Malus : Bonus * Malus - Bonus : 42 Malus :

Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc:

Disc : Disc : Disc :

@'erudition @ Occulcisme @ RELELCiGﬂ
O0000+rAI:2) OO000O+(RAI: 2) O0000+(EMP:H5 )
Bonus : Malus : Bonus : Malus : ~2 Bonus : Malus :

Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc :

Agonie

10
Survie: 3

Viqut’;ur :

/"'/'{:t""‘ /“'/"'“‘“
C/-..A/JJJ

@ chré: senTatTion
OO0OOO+(CREA:2 )

Bonus : Malus :
Disc :
Disc :

Disc :

@ Science
O000O0O+(RAI: 2)

Bonus : Malus : ~2
Disc :
Disc :
Disc :

@ttr & Lancer

00000 (COMB: 5§)
Bonus : 42 Malus :

Disc : Arcs o
Disc :

Disc :

O000OO+(EMP: 5)
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :



A rsres A ccicudes de combac Défense :
CaC/Tir

R ' Stnﬂc{nrc{ OOOOO OOOOO
Qaguepoienard.couteau dom: | Att:9/12 Def : 12 Rap: 10 4
apidicé :
Arc dems 2 Offersive Rap
Att: /14 Def : 10 Rap: 10 OO00Q0
dom: Deéfensive A rmures :
g Att: 7/:-10CDef: 14 Rap: 10 Cotte de cuir (1)
® Rn}" : Cuirasse en roseau (2)
dom : Att:9/12 Def: 10 Rap: 12

i : (MNouvement
DUCE“C‘CL : 2 Att: 0/0 Def : 124 Rap: 10

@ equipement @ Crésor
Dague,poignard,couteau O & Braise

Arc
R P g -

cotte de cuir

Petite corde O & Givre

Une dose plantes médicinales (une A (...)

Objet s Pré:c:ieuyx

@ A*I'CE‘FMC @Arts de combac @ Ressour’ces

Archerie Q0000 O0000 00000

00000 00000 00000

O0000 O000O0 00000

Rirndach

Score: 12 /]2 - /

Score : 3 / 3 Flux minéral
*(T)irqchzsmjeurs: 00000 00000 00000

O(}I’C\J"ﬂ p

Flux végétal
00000 00000 00000

Flux organique
00000 O0000 O0000

E i = i :
o 1 l:!u;..l.cs MNICLLTS : F]'LIX fOSSlIE
QOO0 OO0 0OOOOO

o W A




Lieu de naissance : Reizh - Archipel des Tri-Sweszsrs - Rural
@ I VisToire Classe sociale : Paysan

Revers :

Herinan est un jeune homme qui vit seul depuis la mort de ses parents il y a 5 ans dii a un incendie. son pere était chasseur et sa mere

travaillait la terre , il a appri a se servir d'un arc dés I'age de 6 ans. Maintenant il vit sur Bolcanir et chasse pour sa survie.
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