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Lieu de naissance : Gwidre - Région dArd-Amrach - Rural
@ I VisToire Classe sociale : Paysan

Revers : SéqueLLe - Pauvrece

Formée pour devenir damathair, Daisha montre tres vite des aptitudes a ressentir l'invisible, et se voit orientée vers 1'étude des mystéres

demorthen, notamment 'apprentissage de la langue ancienne et le Sigil Rann.
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@ Points dCxpérience: Resce: 0 Tozal: 100

Faits marquants . Blessée par un possédé qu'elle tentait d'exorciser.
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