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Vfdesprtt B OOOOO
on
Comwbarcivicée: 4 Lezere
Moyen -1 OOOO0OO
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@ A rTisanatc
@O®OOO+(CREA: D)

Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

@ Combat au C.
O0000O+(CoMB: 4)
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

@ Discrécion
O000O0O+(EmMP: 2)
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

@'erudition
®@0000+(RAI:S )
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

@ mat}ience:

00000k 5H)

Bonus : 41 Malus :

Disc : Utilisation d'artefacts o
Disc : Médecine o
Disc :

@( DNilicu Nazurel
OO000OO+(EMP: 2)
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

@( ) )]*5. DVemworchen
OO0OOOO+(EMP: 2)
Bonus : Malus : ~2

Disc :

Disc :

Disc :

@ Occ ul Tisme
OO0O000O+(RAI: §)
Bonus : +1 Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

@ Dc rception

@O0O0O00+(rRAI: 5)
Bonus : Malus :
Disc :
Disc :

Disc :

@ Priere

O000OO+(IDE: 1)
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

@ Prouesses

O0000O+(comB: 4)
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

@ REL::LCiGﬂ

@O0O000+(EMP:2)
Bonus : Malus : ~2

Disc :

Disc :

Disc :

@ chré: senTatTion
OO00OOO0O+(CREA:D )

Bonus :
Disc :
Disc :
Disc :

Malus :

@ Science

Q00000 (rRAI: §)
Bonus : 42 Malus :

Disc : Artefact de combat o
Disc :

Disc

-:’@'-tir & Larcer
00000 (CoVMB: 4
Bonus : Malus -

Disc : Artefact de combat [6)
Disc :

Disc :

O000O0O+(EMP: 2)
Bonus : Malus : ~2

Disc :

Disc :

Disc :



A rsres A ccicudes de combac Défense :
CaC/Tir

arbalets dom: 2 Att:4/9 Def: 15 Rap: 0 R idice
, , apidicce :
Epée courte dom: 2 Of.f'cﬁz‘-wc P
Att:o/Il Def: 13 Rap: 6 OO0
s Deéfensive Armures :
i Att:2/7 Def: 17 Rap: 0 Bouclier rond (1)
Rn. »ide .
® 5 Cotte de mailles (3)
dom: Att:4/9 Def: 13 Rap: 8

ol (Mouvement
Pozenciel : 2 Att:0/0 Def: 17 Rap: 6

@ equipement @ Crésor
Arbaléte magientiste ? O & Braise

Bouclier magientiste ?
O & A=zur

Matériel magientiste ?

Objet s Pré:c:ieuyx

@ Ressources

00000 00000 00000

@ Artefact @Arts de combac

00000 00000 00000

O0000 O000O0 00000

e.xaLtcxt’ Te p) :SK ]:Lu_x

Score : 3 / 3 Flux minéral
*(T)irqchzsmjeurs: 00000 00000 00000

Flux végétal
00000 00000 00000

Flux organique
00000 O0000 O0000
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Lieu de naissance : Reizh - Region de Bald-Ruoch - Urbain
@ I ’iﬁtﬂi'j"e Classe sociale ;: Arcisan

Revers : Amwour Craf_]iclue - Violence

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: ©

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA: @0@000 OO0O000 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre : QObsession Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persornalice B Cravers @

Conscience : © Instinct: 7/ Orientation : Inscinccive .
Dn551ﬂn : 1}

Traits de caractere : Qualicé : 1n(Jénieu)c Sub 3
ubversion :

Déf'aut Ipvoral
émot iviTé : 2
Daufe ; 5

CuLPabiLité 2

@ Points dCxpérience: Resce: 0 Tozal: 100

Faits marquants :
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