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Lieu de naissance : Taol-KRaer - Duché¢ de Tulg - Urbain

@ hif’,t’oire Classe sociale : Arcisan

Revers : Rumeur - Solicude

La famille de Matka a toujours été dans une certaine tradition orale de contes, 1égendes, traditions et pratiques occultes ramassées ca et
1a dans leurs voyages passés. Mais la famille et son clan s'est posée dans le duché de Tulg: les parents proposant leurs services de
conteurs le jour, et, la nuit ou lors de fétes, ils étaient plutdt dans les pratiques occultes, tant pour "divertir" que parfois plus
sérieusement. Makta croit dur comme fer au sérieux de I'occultisme. Avec la bénédiction inquite de ses parents, il a entrepris des
¢tudes en ce sens, faisant ainsi fracture avec la tradition purement orale de sa famille. Dans son cercle familial €largi, on ne voit pas

d'un trés bon ceil cette aseptisation de I'occultisme qui ne doit se transmettre que par le sang ou le don. En partant faire ses études, ses(...)
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Faits marquants . Mort de toute sa famille Excellent en exorcisme
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