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Classe sociale : parsan
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Faits marquants . La cicatrice qui lui vaut un malus de -1 en vigueur est due a une chasse ou une créature les aurait
attaqué, ou Grannd serait tomb¢ et blessé a la jambe gauche. Quand Grannh marche trop ou tire trop sur sa blessure, ila

tendance a boiter. Ce n'est pourtant pas une expérience qui l'a traumatisé a la différence de son frére qui a ass__i,s_tg'_a_toﬁte_ff_ .

la scéne.




