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que: 21

H Age:
De:-:cr-iption : zfe
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Combacivicé: B
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Créath*ité .

DELI. PLC . @scxcj

(&) Avantaqes @

Aisance Ftncxncnere 3

]oueur - €OCcO

'( l )éfiﬁ'f": @Ombattant

Ccacde sancé

Raiscln :

Idéal :
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Bomne sancé Bon 00000
Fore Moyen -1 OO0O0O
Charcetix Grave -2 O000O0
Desavaﬂtaqes Critique -3 O 0O0O0
menpdespric Agonie O

Arosmie :

Agueusie Viqut’;ur : 10

Survie: 3

RRARLAR Dosmaines & Disc iplines SRR
@ ArTisarnatc @( ) }aqience @ Dc reepT ton @ chrésentntioﬂ
QOO0+ (CREA:4) OOOOO+(RAI: 2) @OO000+(rAI: 2) @OOOO+(CREA:4)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : ~1 Bonus : Malus : ~2 Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Combat au C. @ (Milicu Nacurel @ Priere @ Science
00000 comB:5) @OO00O0O+EMP: 2) OOO0OOO+(IDE: 2) O000O0O+(RAI: 2)
Bonus : 41 Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : ~1
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Discrécion @( ) )rs. Desvorchen @ Prouesses @ Cir & Larncer
O000O0+EMP:2) OO0000O+EMP:2) O@@®O®0O0O+comB:5) @O0O0OO0O+(CcoMB: 5)
Bonus : Malus : Bonus * Malus - Bonus : +1 Malus : Bonus : 1 Malus :
Disc : Disc - Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc: Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@'erudition @ Occulcisme @ RELELCiGﬂ @ Vo'rcu}e
O0000+rAI:2) OO000O+(RAI: 2) ®@O0O000+(EMP:2) @@OOO+(EMP: 2)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : ~1 Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :



A rsres A ccicudes de combac Défense :

CaC/Tir
Dague,poignard,couteau dom : | Att:1/7 Def: O Rap:7
: Ra]:)iclité ;
Javelot dis 2 Offensive
Att:13/9 Def: 7 Rap:7 OO00Q0
Marteau a deux mains  dom : 2 Deé f'cnsi\-'c Armu i,
. Att:9/5 Def: 1l Rap:7 Armure de plaques (4)
Rnpidc
dom : Att:n/7 Def: 7/ Rap:9

) : (Mouvement
DUCE“C‘EL 3 2 Att:0/0 Def: ] Rap:7

@ équipement @ Crésor

Objet = Pré:c:ieuyx

@ A*I'CE‘FMC @Arts de combac @ Ressources

00000 00000 00000

00000 00000 00000

O0000 O000O0 00000

Rirndach

Exalzacion A\K Clux
Score: 11/ 11 Yf

Score: © / o Flux minéral
*(T)irncl.esmjmrs: 00000 00000 00000

Ogham:
9 Flux végétal
00000 00000 00000

% Flux organique
@ 00000 00000 00000
% E o H"'CM;..LCS PMNMICLLTS Flux fOSSlIE

S 00000 00000 00000
&




Lieu de naissance : Gwidre - Forec des (Murmmures - Rural

@ I ’iﬁtﬂi'j"e Classe sociale ;: Arcisan
Revers : Solicude

cgcg

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: 7

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA : 90000 OO0O00 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre: J=rénésie Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persornalice B Cravers @

Conscience : 4 Instinct: 9 Orientation : Inscinccive s
Dn551ﬂn : 5

Traits de caractere : Qualice icomb“ﬁf' k2 X - i
LLOYVETY"SLOYY

Déf'aut : lmpvuclent
émot iviTé : 2
Daufe p 2

CuLPabiLité )

@ Points dCxpérience: Resce: 0 Tozal: 100

Faits marquants : gege
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