
Leveneza d'Helefrt, dit'(...)
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Leveneza a grandi dans le petit village d'Helefrt où elle a appris à devenir chasseuse et trappeuse, domaine où elle se débrouille bien

mieux que pour tout ce qui touche à la vie du village. Passant des heures dans le silence et seule, elle est très heureuse de voir des gens

qu'elle abreuve de bavardages qui peuvent manquer de clarté. Voyant les projets de son ami d'enfance, le fort séduisant Remann,

Leveneza, dite "Lev'" le plus souvent, a conçu l'idée de devenir marchande en fourrure. Cela semble bien, mais il lui faut acquérir bien

des savoir-faire qui lui manquent.
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Pendant longtemps, l'horizon de Leveneza se limitait au village d'Helefrt, et puis... en voyant ses

camarades projeter des voyages, d'autres venir de loin comme le vecteur, elle a commencé à se demander de quoi était fait

le monde au-delà des collines et montagnes du val... et puis rester seule au village alors que tout le monde est parti, ce ne

serait pas drôle... Donc pourquoi ne pas trouver un "truc" intéressant à faire qui se combine avec les projets d'un de ses

amis ?


