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Nos» - @tern @]andermeer ]oucur: &er
Sexe: H j\qr—:: 35 Df-:uPLr-:: g rish (Nécier : Chasseur

Dggc: -r-iption - Un bomre a Lair sale ec barby, il estc clair que il mesc pas u» cicadin. Son mode de vie Lui dorre u
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a@ WVoies (g_% @ Avantaqes @ éta.t de sancé

BO””C sante
Bon 00000
Moyen -1 OOOOO
Grave -2 00000
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Agonie O
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AALALAS Domaines & Disc iplines SRR
@ ArTisanac @( | }aqience @ Pe reepT oM @ chrésentntioﬂ
Q@O®OO00O+(CREA:4) OOOOO+(RAI: B) Q0000 :A: 5 OO0O00O+(CREA:4)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Combat au C. @ (Milicu Nacurel "@-Driérc '“@'Scierﬁcc
00000 (COMB: 4) 00000®+(EvMP: [) OOO0OO0OO+(IDE: 1) O0000O+(RAI: [)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Faune et flore 6 Disc: Disc :
Disc : Disc : Orientation o Disc: Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Discrécion /@( ] )rs_ Demmorchen @ Prouesses @ Cir & Lancer
O000O0+EMP:3) @@O000+EMP:S5) 0O0000+(comB: 4) @OOOO+(comB: 4
Bonus : Malus : Bonus * Malus - Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc - Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc: Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@'erudition @ Occulcisme @ RELELCiGﬂ @ Vo'rcu}f:
O0000+rRAI: ™) @O@O0O00O+(RAI: X) O0000+(EMP: ™) @O@@OO+(EMP: SH)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :



A rsres A ccicudes de combac Défense :

CaC/Tir
Dague,poignard,couteau dom: | Att:8/5 Def: Il Rap:7
: Ra]:)iclité ;
Arbalete dom: 2 Of'f'cﬁsn'c
Att:10/7Def: 9 Rap:7 OO0
Claymore dom: % Deéfensive A rmures :
. Att:6/3 Def: 13 Rap: 7 Armure de plaques (4)
Rnpidc
dom : Att:8/5 Def: 9 Rap: 9

) : (Mouvement
DUCE“C‘EL 3 2 Att:0/0 Def: 13 Rap: 7

@ équipement @ Crésor

Objet = Pré:c:ieuyx

@ A*I'CE‘FMC @Arts de combac @ Ressources
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Rirndach

Exalzacion A\K Clux
Score: 11/ 11 Yf

Score : 3 / 3 Flux minéral
*(T)irncl.esmjmrs: 00000 00000 00000

O(}I’C\:ﬂ‘l p

Flux végétal
00000 00000 00000

% Flux organique
@ 00000 00000 00000
% E o H"'CM;..LCS PMNMICLLTS Flux fOSSlIE

S 00000 00000 00000
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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duché dOsca -Baille - Rural

@ hi_{-‘;t{}ire Classe sociale : Paysan

Revers : Amwour Craqiclue - Maladie - Solicude

Apres la mort d'une grande partie de ¢a famile, c'est au cceur de la nature et des terres sauvages qu'il reconstruira sa vie, et qu'il
apprendrai a chasser et vivre au rythme de la nature. Et c'est pour une grande partie de sa vie qu'il travaillera comme chasseur en faisant

des contrat avec diverses compagnies d'exploration et de chasse.

@ Sancé mencale

Résistance mentale: ©

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA : 90000 OO0O00 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre : Cxalcacion Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persormalice D Cravers &

Conscience : 4 Instinct: 8 Orientation : Inscinccive

Passion : 2
Traits de caractére - QuaLité - Débrouillard

Subversion : 1}
Défaut : RebeLLe

emotivité ¢ 3
Daute 4 3

Culpabilize: |

@ Poincs d€xpérience: Resce: 0 Toral: 100

j Faits marquants : La mort d'une grande partie de sa famille d'une maladie ayant ravagé partie de son village natal.

Ainsi que la mort de plusieurs de ses collégues durant une embuscade de scélérats.
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