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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duché dOsca-Baille - Urbain

@ hif’,t{}ire Classe sociale : Noblesse

Revers :

It-dazo est né dans une famille assez aisée de Taol Kaer et se trouvera assez vite trés doué avec les instruments de musique. De par la
classe sociale de sa famille il aura la possibilité d'apprendre de facon plus approfondie la maitrise de 1'instrument mais aussi le métier
de barde. Voyageant entre plusieurs villes il se trouvera malencontreusement dans une embuscade dont il parvint a s'échapper. 11

trouvera cependant un moyen de se déplacer pour se rendre a sa destination dans une caravane marchande ou,, moyennant de l'argent il

parviendra a s'y trouver une petite place.
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b : Faits marquants : L'acquisition de son premier instrument peut étre ? Une flite qu'il garde toujours sur lui & porté
de main. Sa premicre représentation en temps que barde qui s'est plutot bien passée pour une premicere fois, il a réussi a faire
ol _ ‘ bonne impression. L'embuscade qui a eu lieu il y a peu de temps, c'était la premiere fois qu'il avait sa vie mise en danger

par une autre personne directement.



