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Lieu de naissance : Taol-KRaer - Duché¢ de Tulg - Urbain

@ hif’,t{}ire Classe sociale : Bourgeois

Revers :

Hafgan le barde de Heleftrt avait trouvé a Tulg une épouse, Eleona, qui I'accompagna a son village et dont il eut deux enfants, Ambre et
Bartele son frere cadet. Lorsque Eleona quitta Hafgan, elle partit avec leurs enfants pour Tulg, capitale du duché. Ambre grandit en ville
et devint danseuse, curieuse, enthousiaste, imprudente... Suite a un incident dont elle évite de parler, elle est retournée se mettre au vert

a Heleftt et se fait tant bien que mal a la vie rurale, le temps de décider quoi faire de sa vie par la suite.

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: ©

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA : 90000 OO0O00 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre: Cxalcacion Acc./ Aff. :

Séquelles : Aptitude Spé. :
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Conscience : 4 Instinct: 8 Orientation : Inscinccive

Passion : 1t

Traits de caractere : Qualiceé : Opﬁmiszfe 2.0 N
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Déf'aut : ]nconséquente 4

Cocivicé : 3

Dc.-u.te ; 3

Culpabilize: |

Points d€ xpeérience: Resce: 0 Toral : 100

p : Faits marquants : A Tulg, Ambre a été témoin d'une exécution ordonnée par un haut personnage de l'entourage du
duc de Tulg, second époux de la Duchesse. Repérée, elle a fui pour sauver sa vie et a cherché refuge dans son village natal.
ol __ Dégotitée de la corruption qu'elle a pu constater, elle est désormais sensibilisée a la cause de ceux qui sont victimes des

puissants, mé€me si elle est souvent trop inconséquente pour songer a s'engager dans une action cohérente et ambitieuse.



