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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duche de Tulg - Rural

@ hif’,t{}ire Classe sociale : Paysan

Revers :

Neala est I'ainée des quatre filles du demorthén Tagd de Heleftt et est son apprentie, sa ionnthén. Elle commence tout juste a apprendre
l'art des ogham et s'entraine avec son ogham de Bruissement. Bientdt elle sera présentée au Tsioghair, 1'assemblée rituelle des
demorthén pour devenir elle-méme demorthen et devra alors partir un temps en voyage pour découvrir la péninsule, gagner en

expérience, avant de choisir si elle prendra la succession de son pére, s'installera ailleurs ou vivra en nomade dans les terres sauvage.
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b : Faits marquants : Les filles de Tagd vivent avec leurs pére et mere a l'extérieur du village, dans une maison proche
d'une riviere et d'un vénérable tilleul. Malgré leur vie dans la nature, Neala n'a jamais été tres sportive, et par suite, n'a
. "2 jamais appris a nager... le temps passant elle considere I'eau et les épreuves physiques comme de plus en plus

‘ inquiétantes. Elle sait qu'elle doit s'y confronter mais il est difficile d'apprendre en repoussant au profit des études

spirituelles.



