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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duché de Dilar - Urbain

@ hi_{-‘;t{}ire Classe sociale : Noblesse

Revers :

N¢ dans une famille noble j'ai vécu une vis paisible jusqu'a mes 10 ans ou un voyage aller changer mon destin a tout jamais. Alors que
mas famille se rendait a la cours du roi notre caravane a été attaqué par des bandits, durant I'affrontement mon pére donne sa vis pour
protéger ma famille, c'est ce qui me poussa a rejoindre les rand des Chevaliers Hilderin et que mon long entremélement pu commencer.
Une fois adoubé l'ordre m'envoya dans le village d'Alnwick, chemin obligatoire pour tout chevaliers de la région avec qui les forteresse

des Hilderin on conclu un accore pour recevoir de 1'aide de chevalier contre des armes et armures produit par village.
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Faits marquants : Mort de mon pére
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