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Lieu de naissance : Reizh - Région de Crail et Leacach - Urbain

@ hif;toifve Classe sociale : Noblesse

Revers : Adversaire

Héritier de famille noble ayant choisi I'é¢tude des humains et des sociétés dans lesquelles ils vivent, ce qui lui a valu d'étre renié par sa

famille, qui tente maintenant de 'assassiner.
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Faits marquants : Enlevé par une troupe de bri and, 1l fui avec eux quand son pere choisi de saisir cette opportunité
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pour se débarrasser de lui plutot que de payer la rangon. Pour passer inapergu, il enseigne 1'art théatral a ses compagnons

d'infortune et ils se font passer pour une troupe ambulante.
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