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Arbalète 2

Epée longue droite Osag 3

Épée courte 2
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CàC/Tir

12/7 15 9

13/8 14 9

11/6 16 9

12/7 14 10

0/0 16 9
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Bouclier Osag (1)

Armure de plaques (4)

Combat à 2 armes
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Reizh - Région de Bald-Ruoch - Urbain

Noblesse

6 6 Rationnelle

Mimétisme

Qualité : Combatif

Défaut : Austère

Reste :  0         Total :  100


