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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duché de Dilar - Urbain

@ hist(}ire Classe sociale : Bourgeois

Revers : Rusmeur - Amwour Tragique

Ewyri est née dans une famille aimante et aisée de marchands de bois. Une hache, un niveau et un érable ornent le blason des Sahrrin,
fiers de leur réussite et de ses ancétres charpentiers de grand renom. Son gofit prononcé pour la lecture et le spectacle - pour "se"
donner en spectacle, en vérité -, la démarquerent vite de ses deux fréres, Joshuan et Nathan. Tous deux étant doués pour la gestion, le
commerce et l'appréciation des matériaux d'artisanat, ses parents encouragerent leur fille dans la voie qui lui plaisait le plus. Afin de
célébrer la réussite de sa formation, son pere lui confectionna un superbe luth d'épicéa finement décor€, qu'elle ne cederait pour rien au

monde. La jeune femme fut remarquée quelques temps apres ses débuts, et fut méme conviée a plusieurs festivités données par les(...)
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b ; Faits marquants : C'est au cours d'un voyage d'affaires que I'existence de la fratrie bascula. La soeur avait donné un

concert en Osta-Baille, et les deux fréres devaient se rendre a Koskan afin de rencontrer d'importants clients et investisseurs.



