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Lieu de naissance : Reizh - RéCJion du Porc de LAlliance - Rural

@ hi_{-‘;t{}ire Classe sociale : Paysan

Revers : Pauvrece

iel a travaillé dans une ferme toute son enfance, travaillant aux champs et accompagnant son pére a la chasse. A décidé de se mettre a
voyager sur les routes il y a deux ans pour découvrir le monde. A beaucoup parlé avec la Demorthen du village et est convaincu(e) que

les C'maoghs existent, esprits de la nature, et qu'il faut les respecter et les vénérer.
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Traits de caractére - QuaLité : Généreuse
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Daute 4 ]

Culpabilice: 4

@ Poincs d€xpérience: Resce: 0 Toral: 100

j Faits marquants : iel n'a quasiment pas d'argent ni de possession. Envoi ses maigres revenus a sa famille et
n'hésites pas a se priver pour aider son prochain. A un code tres strict concernant la chasse, la consommation des ressources

de la nature et le respect de la nature.
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