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Lieu de naissance : Reizh - Region de Kalvernach - Rural

@ hi_{-‘;t{}ire Classe sociale : Paysan

Revers : Rumeur

iel a passé sa jeunesse dans un petit village, et est parti trés rapidement, a ses 14 ans, en rejoignant une compagnie de mercenaires apres
avoir démontré des capacités impressionnantes au maniement des armes. N'est jamais repassé par son village depuis, mais a entendu

qu'il avait subit l'attaque de Féonds. iel ne sait pas si sa famille a survécu ou pas.

@ Sancé mencale

Résistance mentale: 7

Equilibre Symptéme Syndrome Folie
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Conscience : 5 Instinct: 7 Orientation : Inscinccive

Passion : 5

Traits de caractére - QuaLité : Courcujeuse

Subversion : 2
Défaut : ]:i 1re

emotivité ¢ 3
Daute 4 3

Culpabilize:

@ Poincs d€xpérience: Resce: 0 Toral: 100

j Faits marquants : Une rumeur s'est répandue comme quoi iel a combattu dans des arénes clandestines et & tuer de
ses mains plusieurs adversaires qui avaient pourtant abdiquer. Aurait aussi participé a des combats truqués. Certaines de ces

rumeurs sont peut-étre vraies, et peut-étre fausses...

Les Ombres d'Esteren © 2010 Agate RPG - www.esteren.org



