]aueur' . §eremy

i A el
, 'ECE P H Afjﬂ‘ : 2.5 DELI. F}LE = @aris‘w métier - tombat;_gnq"c} 413 z&xh
: .1 s "1_‘ o

s L ; beﬁﬂ F{Ptic}ﬁ . Sasre dan ‘C}»inq aln'eacl]/ dore

Voies (@_% @ Avantac]es @ état de sancé

Beau 4 -’:;F-E

et Bon 5l e
- Combacivice - 3 Bonre vue 20 O 53 *1
e 55 Moyen -1 00000
empathie : AT Grave -2 O000 : 71

Créacivicé - Déﬁavaﬂtac]es Critique -3 OO0 0O
: Dépendance

Agonie O

Rﬂiﬁﬂﬂ . ]:raq ile

AT

Vg
SurvickSEE

B OONIOTOON . o A Zledi o 6% %% %% |
AAARRARAAE Domaines & DISCI‘PLI‘I‘!E‘S SRR

@'Art isanatT (5) maqience & Pe rcepTion (5) REPrésmtnt‘ ion
& @O0000+(CREA:5) OO0O00OO0O+(RAI: 4 @O®OO0OO0+RAI: 4) OOOOO+(CREAH).
M Bonus: Malus : Bonus : Malus : Bonus : 42 Malus : Bonus : 41 Malus :
& Disc: Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
¢! Disc: Disc : Disc : Disc :

ety
4 | &

# i @Combar au C. @ (Milicu Nazurel @ Pricre '@'Scier&ce
| ‘-"',"...OO+(COMB:5] @®@OOOO+(EMP: 2) @OOOO+(DE: 1) 100000 +(RAI: 4

B Donus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
> Disc : Disc : Disc : Disc :
SR s Disc Disc : Disc : Disc :
i 71 E rrDisc : Disc : Disc : Disc :

¥

.I;@:-Discréticn @ m'l's‘ Vemorchen @ Df'oucﬁses @ Cir & Lavncer = .
nA ﬁ;‘;‘."@OOﬂEMP:Z) QO0000+(EmMr:2) @OOOO+(CcoMB:3) 00O®®® +(COMB: 3) W

" Bonus : 41 Malus: Bonus : Malus - Bonus : 41 Malus : Bonus : 1 Malus : 3%
b ___.ﬁD]..SC-:_ Disc - Disc : Disc : ::E?

. *Digc = Disc : Disc : Disc :

L Disc: Disc : Disc : Disc : ;

- _@.é}udirion @ Occul cisme @ RELELCiGﬂ @ Vo'rat}e ¥ A
) ®0000+(RAI:4) OO0O0O0O+(RAI: 4 @0000+(EMP2) @@@O0O+(EMP:2) ¥

5 & I'fj Malus : Bonus : Malus : Bonus : +1 Malus : Bonus : Malus : ]
e Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc :

B X

A -
E




- Accicudes de combac
CaC/Tir :
Scandard
dom: Att:6/9 Def: 12 Rap:
OFFcﬂsi\*c
Att:9/12 Def: 9 Rap: 00000
e gt Défensive A mures :
Att: 3/6 Def: 15 Rap:
P..nl}idc
dom : Att:6/9 Def: 9 Rap:

g 1 . ‘ (MNouvement
: DﬂtEﬂClEL . 3 Att: /0 Def: 15 Rap:

dom:

Bouclier Osag (1)
Cotte de cuir (1)

dom :

gy ! ‘,.'-‘-\- o
L ST

O & Givre |

Ob'jets Pr'éc:ie'u.x- =

e T

F f‘-'l )

@ Ressources

00000 00000 00000

@ A+rts de combac

00000 00000 OGOOO

00000 00000 00000 B
,‘,. ﬁ ¥

eﬂaLCation :> ]:Lu'x
e e ¢ Flux minéral b
*mifaﬂ&srmjeurs: 00000 0000000000 &

Flux végétal _
00000 00000 OOOOO

Flux organique
00000 00000 OOOOQ-; ._

* (Diracles mwireurs: Flux fossile "e d

£ 00000 00000, o@d@d




Classe sociale : Darsan

Revers : Pauvrece

i'Ef‘;}RéSlstance mentale: ©

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

}"-_TRAUMA 0000 O0O0O00O O0OO0OO00O O0O000O
. Endurcissement: OO O OO OOOO0O0O OO0O0O00 O0000

. Désordre: Paranct a Acc./ Aff. :
~ Séquelles : Aptitude Spé. :

@ ipersonnal icé

Consc:lence 5 Instinct: 8 Orientation : scinccive

Traits de caractere : Qualice : Drole
Subve "S10Y) ;

Déf'aut - Pésicanc
Cwocivicé :
Dﬂutc 5

CuLPnbil.ité :

S

o "\‘.'.'
= =2

COCQL 3 IOO




