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Lieu de naissance : Reizh - Excreme-Est de Tri-Kazel - Urbain

@ hif;toire Classe sociale : Bourgeois

Revers :

Jozpin est issu de la petite bourgeoisie naine. Rejeté jeune parce qu'il €tait imberbe, il a dii survivre grace au vol a la tire (ce qui a eu

pour résultat un rejet encore plus prononce.

@ Sancé mencale

Résistance mentale: 7

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA : @0000 OO0O000 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre: Pallucinacion Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Dersonnalicé @‘C A— @_

Conscience: 3 Instinct: 7/ Orientation : Inscinccive

Passion : 1%

Traits de caractére - Qualité : Dersévérant

Subversion : 3
Déf'cxut - Buceé

emo‘civité ¢ 5
Daute 4 ]

Culpabilize:

@ Poincs d€xpérience: Resce: 15  Toral: 100

Faits marquants : Sa discrimination lui a donné depuis toujours l'envie de s'échapper de sa cité naine, I'équivalent
pour lui d'une prison de verre. Intrigué par le groupe de voyageurs, il voit en eux I'opportunité de résoudre le mystere qui

ronge son peuple ainsi que de regagner l'estime de ses pairs.
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