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Lieu de naissance ;: Taol-Kaer - Duché de Dulan - Rural

@ hif’,t’oire Classe sociale : Arcisan

Revers : Amwour Craqiclue - Maladie

3 éme fils d'un couple d'artisan, son pere était couturier et sa mere rebouteuse. Elle lui a appris les rudiments de la science et de
1'écriture. Pendant son service d'ost, son village a été dévasté par une horde de grignoteurs. Seul son pére a survécu. Son unique soeur
est portée disparue. Il s'avere que le village s'était fais arnaquer, on leur avais vendu a un prix exhorbitant, des armes de trés mauvaise
facture, et des vivres faisandées. Le démortheén, cette nuit 1a, était bien malade. 11 décéda des suites de la maladie. Depuis lors, Lehen
s'est juré de forger les meilleures armes et de s'en servir. Il a cultivé une certaine ouverture d'esprit et ne rejette pas les cultures

Gwidrites et Rheizites. "L'argent n'a pas d'odeur."(...)
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Faits marquants : Tout est dis plus haut.
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