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@ équipement @ Crésor
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@ Ressources
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Lieu de naissance : Gwidre - Region d€xpiacion - Urbain
@ I )iﬁ‘C’Oir'e Classe sociale : Clerge

Revers :

Yurvan voulait étre homme de lettres, un érudit étudiant les textes sacrés dans les grandes bibliotheques d'Expiation. Les Sigires ont

néanmoins vus en lui un combattant de talent et 1'ont orienté vers 'ordre des chevaliers-lames.

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: ©

Equilibre Symptéme Syndrome Folie
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Déf'cxut - Nscéc ique
émot iVIiTE : 2
Daufe ; 3

Culpabilice: 4
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