F@@M@

]oueur . valencin

Nos» : yuci

Se_):e . H j\qc :
De:-:cr-iption -
@'@) WVoies (@'@

27

Deu F.Lc- < @ontinent

(&) Avantages @

ALLI,C ENTOT

( Nécier : &spior

Ccacde sancé

11

Bon
Combacivicé: 5 Srndurant 00000
ViF deep Moyen -1 0000 O
X 3 esprtt
emPELCI"lC . ] Grﬂ've _2 O O O O
Créacivicé: | ‘Désavantaqes Critique -3 OO 0O O
Simide Agonie O
Rﬂiﬁﬂﬂ . Arosmie '
VI LCLLT
Aqueusie q B
Ideal : 3 ’ Survie: 3
RRARLAL Domaines & DtSCl‘I:)LIﬂES SRS

@ A rTisanatc
OO0O0OO0OO+(CREA:T )

Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

@ Combat au C.
Q00000 +(COMB: §)
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

@ Discrécion
0@00®O® O+ (EvmP:1 )
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

@'erudition
00000 +(RAI:S )
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

@ mat}ience:

OO0O0O00+(rRAI: 5)
Bonus : 41 Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

@O0000O+(EMP: 1)

Bonus : Malus :
Disc :
Disc :
Disc :

@ m]*s. Desvorchen

O0O0O0O+(emr:1 )

Bonus :
Disc :
Disc :
Disc :

@ OccuL Cisme

®@O®OOO+(RAL:
Bonus : +1 Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

Malus :

D)

@ Dc rception

O000OO0O+(IDE: [)

Bonus : Malus :
Disc :
Disc :

Disc :

@ Prouesses
00000+ (COMB: F)

Bonus : +1 Malus :
Disc :
Disc :
Disc :

@ REL::LCiGﬂ

@ chré: senTatTion

Q0000 rA\:5) O0O0000+(creal1 )
Bonus : Malus: ~2 Bonus : Malus : ~1

Disc : Observation o6 Disc:

Disc : Sens aiguisés © Disc:

Disc : Disc :

@ Dr icre @ Science

O0000O+(RrRAI: §5)
Bonus : +1 Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

@ttr & Lancer
@000 0+(CoMB: 5)

Bonus : Malus :
Disc :
Disc :
Disc :

O000O0+EMP:1 ) OO0OO0OOO+(EMP:1 )
Bonus : Malus : ~1 Bonus : Malus :

Disc : Disc :

Disc : Disc :

Disc : Disc :



A rsres A ccicudes de combac Défense :

CaC/Tir
Dague,poignard,couteau dom: | Att:8/6 Def: Il Rap:6 R 1
, : apidicé :
Epée courte dom: 2 Of.f'cﬁ'swc P
Att:9/7 Def: 10 Rap: 6 OO00Q0
Arc.court dons: 2 Défensive A rmures :
dom : Att:7/5 Def: I2 Rap: 6 Cuirasse en roseau (2)
Rnpidc
dom: Att:8/6 Def: 10 Rap: 7
DGCEﬂCiEL ; ] (Mouvement

Att: /0 Def: 12 Rap: o

@ équipement @ Crésor

poison O & Braise

Objet s Pré:c:ieuyx

@ A*I'CE‘FMC @Arts de combac @ Ressources

00000 00000 00000

00000 00000 00000

O0000 O000O0 00000

e;caLtcxt’ Te p) ;’SK ]:Lu_x

Score : 9 / 9 Flux minéral
*(T)irncl.esmjmrs: 00000 00000 00000

Flux végétal
00000 00000 00000

Flux organique
00000 O0000 O0000

?E (Miracles smwineurs: Flux fossile

00000 00000 00000




Lieu de naissance : Reizh - (Mornegivre - Rural
@ I VisToire Classe sociale : Paysan

Revers : Adversaire - Violence

chassé par clan d'origine, élevé par mentor espion/assassin

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: &

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA: @0@000 OO0O000 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre: J=rénésie Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persornalice B Cravers @

Conscience: 8 Instinct: © Orientation : R acior»elle Dnss' e 5
i :

Traits de caractére - Quchité - Concencré

Déf'aut : ]:1'0 id

Subversion : ]
émot iViTé : ]
Daufe 4 5

Culpabilize: 3

@ Points dCxpérience: Resce: 0 Tozal: 100
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