Nﬂm . @1‘6(0
SQﬁE : H »&.(EIE‘ :
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Combativité . 3

empatl‘&ie : ]

Ciréacivicé : 5

Raison : ]
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Q@000+ (COMB: J)
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@ Discrécion
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Bonus : Malus :
Disc :
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Bonus : Malus :
Disc :
Disc :
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(Mécier : Gigire du gemple
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Désavan Cages
Craumatisme 2
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2 Agonie
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Bonus :
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@ (Milicu Nacurel @ Priere
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Bonus :
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00000 (D 5)
Bonus : Malus :

Disc : Conn. du Temple o
Disc : Miracles o
Disc :

@ m]*s. Desvorchen @ Prouesses
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Bonus :
Disc :
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@ QOcculcisme
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Bonus :
Disc :
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Malus :

Malus :

O0000O+(comMB: J)
Bonus : 42 Malus :

Disc :
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@ REL::LCiGﬂ
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Bonus : Malus :

Disc :
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Viqut’;ur: 9
Survie: 3

X2 Domaines & Disciplines W;

@ chré: senTatTion
OOO0OOO+(CREAS )

Bonus :
Disc :
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Disc :

Malus :

"@-Scierﬁcc
Q®@OO00O00O+(RAI: 1)

Bonus : Malus :
Disc :
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A rsres A ccicudes de combac Déf'ense :
CaC/Tir

Arbalete dom: 2 Att:8/5 Def: 7/ Rap: 4 R 'Cl'f:{f
apidice :
Marteau a deux mains  dom : 2} Of.f'c”ﬁ“: P
Att:/8 Def: 4 Rap: 4 OO00Q0
dom : Deéfensive Armures :
o Att:5/2 Def: 10 Rap: 4 Cotte de mailles (3)
R“-}“dc. Pavois du temple (1)
dom : Att:8/5 Def: 4 Rap:7

) : (Mouvement
DQCEHCIEL E 3 Att: 0/0 Def: 10 Rap: 4

@ équipement @ Crésor

Objet s Pré:c:ieuyx

@ A*I'CE‘FMC @Arts de combac @ Ressources
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Score: 20 /20 7 Flux minéral

*(T)irncl.esmjmrs: 00000 00000 00000

Flux végétal
00000 00000 00000

Flux organique
00000 O0000 O0000
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Lieu de naissance : Gwidre - Région dArd-Amrach - Urbain
@ I )iﬁ‘C’Oif'e Classe sociale : Clerge

Revers : SéqueLLe - Adversaire - Asour Crac]ique

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: 10

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA : 90000 OO0O00 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre : mrstic ise Acc./ Aff. :

Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persornalice B Cravers @

Conscience : © Instinct: 8 Orientation : Inscinccive .
Dn551ﬂn : 3

Traits de caractére : QuaLité : Deu inﬂuencable
Subversion 5

Déf'cxut : ]:anat ique
émot iviTé : ]

Daufe k ]

Culpabilice: 5

@ Points dCxpérience: Resce: 50  Tozal : 100
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