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@ ArTisanac @( | }aqience @ Pe reepT oM @ chrésentntioﬂ
OO0O0O0O0O+(CrREA:2) OOOOO+(RAI: 49 @O@OO0O0+RAI: 4 OOO0OOO+(CREA:2 )
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : ~1
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Combat au C. @ (Milicu Nacurel "@-Driérc '“@'Scierﬁcc
00000+ comB:1 ) 0000® - EvMP:F5) OO0O0OOO+(IDE: 3) O000O0O+(RAL: 4
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
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@ Discrécion /@( ] )rs_ Demmorchen @ Prouesses @ Cir & Lancer
O0000+EMP:5) 00000+ EvP:5) O0000O+(comB:1 ) OOOOO+(comB: 1)
Bonus : Malus : Bonus : + 2 Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Savoirs demorthén 6 Disc: Disc :
Disc : Disc : Spiritualité 6 Disc: Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@'erudicion @ Occulcisme @ RELELCiGﬂ @ VOT’CAI}E
QOO0+ (rRAI:4) OO0O000O+(RAI: 4 O0000+(evMP:5) @@@®OO+(EMP:5)
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A rsres A ccicudes de combac

CaC/Tir
'- . Scandard
Dague,poignard,couteau dom : | Att:5/1 Def: 14 Rap: 6
Baton dDm . 2 OFFcﬁsi'\":
Att:7/3 Def: 12 Rap: 0
dom: Défensive
Att: 3/-1 Def: 16 Rap: O
dom :
Rnl_ﬁd{_"
dom : Att:s/1 Def: 12 Rap: 8

(Mouvement
Att: 0/0 Def: Jo Rap:

Do cenciel . 2

@ écluipemc:ﬁt

Robe de Lin Duvet, Torche *2

Corset Sac a dos

Braies de Lin Dague 1dgt

Besace Baton 2dgt

Outre en peau (2 Litres)

Ceinture de Cuir

Echarpe de Laine

Bol en bois

Couvert en bois

Botte de marche

@ Artefact @ A1rts de combatc
Rindach E xalzacion :\‘K
Score: 8 / & Score: © /O Yf
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! Oghars Amismal = Cuira. 791
@ q 13 D) M T~ 556% if‘rucl_,cs- m‘iru—:l,rr's:

Défense:
LO0O00 O OGO
Ra]:riclité:
QOO0

A rmures :
Cotte de cuir clouté (2)

O B o
N .
O & Givre

Objet s Précieuyx

7 Daols d'Azur

@ Ressources

00000 00000 00000

00000 00000 00000

O0000 O000O0 00000

Flux minéral
QOO0 OO0 0OOOO0O0O

Flux végétal
00000 00000 00000

Flux organique
00000 O0000 O0000

Flux fossile
00000 00000 00000




Lieu de naissance ; Taol-Kaer - Duché de Gorm - Rural

@ hi_{-‘;t{}ire Classe sociale : Paysan

Revers : Amwour Craqique

Vient d'un petit village, élevée par la damathair du village qui a vu en elle un puissant lien avec la nature. Elle I'a confi¢ au Demorthen
du village qui l'a initi¢é a cette art. Pendant qu'elle était ionnthen, elle a fait la connaissance de Geawyn qui suivit également la formation
du dermothen. Il s'aimait plus que tout, mais un jour Geawyn di aller en forét a la recherche de plante pour le Demorthen et revint
affolé, paniqué. Il a vu une chose qui l'emporta dans une folie telle qui le poussa au suicide sans qu'on puisse rien y faire. Malna

continua sa formation pour combattre ses maux en priorité et devint donc Dermorthen a son tour.

@ Sancé mencale

Résistance mentale: &

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA : 90000 OO0O00 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre : (Telamcolie Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persormalice B Cravers @

Conscience: 7 Instinct: 3 Orientation : R acior»elle Dnss' e l
i .

Traits de caractere : Qualicé : Calsre

Subversion -
Défaut : Criste

emotivité ¢ 5
Daute : 4

Culpabilice: 3

@ Poincs d€ xpérience: Resce: 24 Tocal: 122

Faits marquants :
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