F@@m@

Nﬂm: @)arqauﬂ (morcaiL) ]DLI.ELIT': @)arqauﬂ
SQtE: F L.(flf:; 27 D‘E”'F'LE: @ri-@{azel, ( | ’éfif.‘f": @emort‘ﬂ‘en

Desc r-iption :

?‘b

a@ Voies (g:;_

_—

m

@ Avantaqes @ éta.t de sancé

Incuicive
Bon 00000
Moyen -1 OOO0OO0OO
Grave -2 OO0 O
Desavantaqes Critiqgue -3 OO 0O
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OO0O0O0O0O+(CrREA:2) OOOO0OO+(RAI: 49 OO0000+rAI: 4y OO0O0O0O+(CREA:2)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : ~1 Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
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@ Combat au C. @ (Milicu Nacurel "@-Driérc '“@'Scierﬁcc
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Bonus : +1 Malus : Bonus : +1 Malus - Bonus : +1 Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Concentration 6 Disc: Disc :
Disc : Disc : Sigil Rann 6 Disc: Disc :
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@'erudition @ Occulcisme @ RELELCiGﬂ @ Vo'rcu}f:
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A rsres A ccicudes de combac Défense :
CaC/Tir

Dague,poignard,couteau dom : | Att:9/2 Def: 14 Rap: 8
: Ra]:)iclité :
Epée longue droite Osag dom: 3 OFFC”:‘-WC
Att:1)/6 Def: 12 Rap:8 OO0
dom : 'Déf'cnsivc Armu 1~Cs .
. Att:7/2 Def: 16 Rap: 8 Bouclier Osag (1)
Rn. »ide .
® 5 Cotte de cuir clouté (2)

dom: Att:9/4 Def: 12 Rap: 10

) : (Mouvement
DQC':“C‘CL E 2 Att: 0/0 Def: 16 Rap: 8

@ équipement @ Crésor

Cheval O & Braise

Objet s Pré:c:ieuyx

@ A*I'CE‘FMC @Arts de combac @ Ressour’ces

Cavalerie Q0000 O0000 00000

00000 00000 00000

O0000 O000O0 00000
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Score : 3 / 3 Flux minéral
*(T)irqchzsmjeurs: 00000 00000 00000

Flux végétal
00000 00000 00000

Flux organique
00000 O0000 O0000
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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duche de Tulg - Rural
@ I YisToire Classe sociale : Bourgeois

Revers : Rusmeur - Pauvrecé - Chance

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: ©

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA : @0000 OO0O000 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre : Cxalcacion Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persornalice B Cravers @

Conscience: 5 Instinct: © Orientation : Inscinccive ’
Dn551ﬂn : 1}

Traits de caractére - Quchité - Combacive

Déf'aut : ]:i[lr'e

Subw: *SL1OM
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émot iviTé :

Daufe 4
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CuLPabiLité :

@ Points dCxpérience: Resce:5  Tozal: 100

Faits marquants :
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