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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duché de Dilar - Urbain

@ hif;toire Classe sociale : Bourgeois

Revers : Adversaire - Rusveur

N¢ a Ard-Nomach d'une famille bourgeoise. Mére au foyer, pere grand bibliothécaire/chercheur de vieux livres. Parents décédés. En

tension avec le Duc (conflits d'intéréts).
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Résistance mentale: ©
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Conscience : 5 Instinct: 8 Orientation : Inscinccive

Passion : 3

Traits de caractére - QuaLité : Deu inﬂuencabl,e
Subversion : 5

Défaut : egccentrique
Cwocivicé : 2
Daute . 1}

Culpabilize: |

@ Poincs d€xpérience: Resce: 0 Toral: 100

Faits marquants : Addiction au sexe li¢ & un trauma : viol du pere, qui a été tué par la mére et qui s'est ensuite
suicidée (déshonneur tout ¢a). Ennemi 1 : un capitaine du Duc. Ennemi 2 : sceur qui le tient responsable du déces de ses

parents.
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