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Desc r-iption :

a@ WVoies (g § @ Avantaﬂes @ éta.t de sancé

lntuttt\/e
Bon
Combativité . 3 Vive cl'esprit x2 O O O O O
Leccrée Moyen -1 O000O0

Gmpathic : 5 Grave -2 O00O0

Créacivicé: | ‘Desavantaqes Critique -3 OO 0O O
Raison : 5 Faible '

Viqut’;ur - 10

Ideal ] Survie: 3

”’\"\"‘{-\ﬁ“\"\ /‘f‘ﬁ'f"ﬁ
ARAAAAL, Domaines & DtSCl‘IDLIﬂES ESSEIEE

@ ArTisarnatc @( ) }aqience @ Dc reepT ton @ chrésentntioﬂ
O0000O+(CrREA:T ) OOOOO+(RAI: 5) @O000+rRAI: F5) O0000O+(CcrEAT )
Bonus : Malus : Bonus : 42 Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Combat au C. @ (Milicu Nacurel @ Priere @ Science
O0000+(comB: 3) OOO00O+(EMP:5) OOOOO+(IDE: 1) Q®@O0000O+(RAI: §5)
Bonus : Malus : ~1 Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : 42 Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Discrécion @( ) )rs. Desvorchen @ Prouesses @ Cir & Larncer
®O®O0O0O0+EMP:5) O0000+EMP:5) 0O0000+(comMB:3) @@®OOO+(COMB: 3)
Bonus : Malus : Bonus : +1 Malus - Bonus : Malus : ~1 Bonus : Malus : ~1
Disc : Disc - Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc: Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@'erudition @ Occulcisme @ RELELCiGﬂ @ Vo'rcu}e
00000 (RA:5) 00000+ (kA5 00000+EMP:5) OO0O0OO0OO+(EMP: 5)
Bonus : +1 Malus : Bonus : 42 Malus : Bonus : +1 Malus : Bonus : +1 Malus :
Disc : Disc : Paranormal © Disc: Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :



A rsres A ccicudes de combac Dé'Fense :

CaC/Tir
Stnﬂc{nrc{ OOOOO OOOOO
a2 Att:2/%4 Def: 15 Rap: 8
— Offersstve Ra]:ucllté 3
Att:3/5 Def: 14 Rap: 8 0000
o Défensive A rmures :
g Att:1/3 Def: 16 Rap: 8
‘ Rnl_‘lidc
dom: Att:2/4 Def: 14 Rap: 9
DGCEﬂCiEL ; ] (Mouvement

Att: 0/0 Def: Jo Rap: 8

@ éclu'ipement @ Crésor

Ob'jet s Pré:c:ieuyx

@ A*I'CE‘FMC @Arts de combac @ Ressources

00000 00000 00000

00000 00000 00000

O0000 O000O0 00000

e;caLtcxt’ Te p) ;’SK ]:Lu_x

Score : 3 / 3 Flux minéral
*(T)irncl.esmjmrs: 00000 00000 00000

Flux végétal
00000 00000 00000

Flux organique
00000 O0000 O0000

:‘% (Miraclesmineurs:  plux fossile
QOO0 OO0 OO0




Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duché de Salanm Tir - Urbain

@ hif’,toire Classe sociale : Noblesse

Revers :

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: ©

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA: @@ 000 O0O000 O0000 O0000
Endurcissement: O OO OO OO0OO0O00O O0O000 00000

Désordre : QObsession Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persommalice @) g (@,

Conscience: 6 Instinct : 4 Orientation : R acior»elle Dnss' e 3
i :

Traits de caractére - QuaLité - Sérieuse

Déf'aut - Ipyorale

Subversion: ]
émot ivice : 5
Daufe : 5

Culpabilize: |

@ Points dCxpérience: Resce:5  Tozal: 100

Faits marquants :

Les Ombres d'Esteren © 2010 Agate RPG — www.esteren.org



