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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duché de Salann Tir - Rural

@ hif’,t{}ire Classe sociale : Paysan

Revers : Solicude

La famille de Meliandre est originaire de la forét engloutie, dans les alentour du village de Swelbecky, une petite dizaine de lieues au
sud de la forteresse de Déas. Il y a 14 ans, en 894, une épidémie d'une variante de fievre jaune particulierement virulente décima la
région. Les deux parents du jeune Meliandre succomberent, et il fut recueilli par Galenor, le demorthén de Louarn, venu comme
d'autres demorthén des quatre coins du duché pour soigner la population malade. Le jeune gargon avait été touché par la maladie, lui
aussi, bien qu'il ait pu en réchapper, mais plus tard on attribuera a cette épisode son déficit de croissance en taille et en carrure.

Meliandre grandit comme un jeune homme doux, contemplatif et mélancolique. Constatant ses inclinations et se sentant en outre une...)
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