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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duche de Tulg - Rural

@ hist(}ire Classe sociale : Noblesse

Revers : SéqueLLe - Maladie

Ewyna est un personnage reconnu dans son village comme quelqu'un de bon. Noble de naissance, elle est en charge du poste de
Damathair, et est appréciée pour cela. Forte au combat, elle est déja venue en aide au village plusieurs fois. Elle passe la majorité de
son temps libre a s'adonner a sa curieuse passion : l'occultisme. Récemment, la présence de flux fossile dans le sol de Loch Varn a eu
des effets délétéres sur sa raison, et elle s'est mise a vouloir prendre la place de I'Ansaléir au conseil. Elle s'est enamourachée du jeune

Calum, récemment converti au temple de fagon un peu fanatique, et ensemble, ils préparent un coup digne de grands intrigants...
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Résistance mentale: ©

Equilibre Symptéme Syndrome Folie
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Subversion: 5
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Culpabilice: 4

Poincs dCxpérience: Reste: 15  Tozal: 100

b : Faits marquants : - Son intérét pour l'occultisme lui est venu aprés sa rencontre avec un Féondas. Protégée alors par

une amulette occulte transmise par ses parents, elle les a vu étre décapités sous ses yeux. Le féondas lui a ensuite laissé la

" __ vie sauve une fois qu'elle a eu compris le pouvoir de suggestion de I'amulette. Depuis, elle sombre de plus en plus dans la
‘ folie et veut trouver un moyen de mettre les féondas de son c6té, prendre le pouvoir et investir la région pour gagner en

pouvoir. Malheureusement, cet événement n'est pas sans risque et quelques ratés lui valurent des problémes de santé.



