F@@m@

Nom : @VZCL @er @)aeLiq

Sexe:

H Age:

27

Peu PLr—: : @529

]Ducur : @)00” @)"0”
( I ’éfiﬁ'f": @)al,anclfin

Dggc: -r-iption + Up» roux bruranc, fantasc]ue, clancjefeu,x et, surcout, alcoolise.

*3@ Voies (g"

Cc}mbn.tivité :
empatl‘&ic -
Créacivicé :

Raisﬂn :

Idéal -

-
C‘ﬁarlsmathue
LI» Forc
Leccrée

=

3 Desavantaqes

Dependance

L)

ennemi

( l ,CLL entenclant

—-—

(&) Avantages @

Bon

Ccacde sancé
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-1 00000

Grave

2 0000

Critique -3 O OO0

O

Agonie

Viqut’;ur: 9
Survie: 3
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A rsres A ccicudes de combac Défense :
CaC/Tir

=peelongue droite Osag dlsres 3 Att:10/5Def : 12 Rap:8 R q
, , apidicé :
Epée courte dom: 2 Of.f'cﬁz‘-n'c }'
Att:12/7 Def: 10 Rap: 8 OO0
G Défensive A rmures :
dom : Att:8/3 Def: 14 Rap: 8 Cotte de cuir clouté (2)
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dom: Att:10/5Def : 10 Rap: 10

ol (Mouvement
Pozenciel : 2 Att: /0 Def: 14 Rap: 8

@ équipement @ Crésor

- Habits nobles passés d'age et usés. O & Biraise
- Lanterne a huile, et de 1'huile.
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- Nécessaire de voyage un peu dépou(...)
- Une vieille bouteille de rhum. O & Givre

- Un vieux collier a écrin en argent.
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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duché de Salanm Tir - Rural
@ I VisToire Classe sociale : Noblesse

Revers : Rusmeur - Amwour Tragique
[Sur fiche]

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: ©

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA : @0000 OO0O000 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre : Cxalcacion Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persornalice B Cravers @

Conscience : 4 Instinct: 7/ Orientation : Inscinccive

Passion : 2

Traits de caractére - Quchité - xTraverci

Déf'cxut : ]:ier'

Subversion : 3
émot iViTé : Ik
Daufe 4 3

o uLPcLbiLité :
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@ Points dCxpérience: Resce: 0 Tozal: 100
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