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Accicudes de combac
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Lieu de naissance : Gwidre - Réqion d‘e)cpiatiOﬂ - Urbain e j
Classe sociale : Noblesse
Revers | Violence - Solicude

L noblesse a Gwidre, sa famille est décimée alors qu'il fait son service militaire. Ce jugement punitif fait s sure_mwn 1t sul _L,g @s. A
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1specté d'hérésie ou de trahison au Temple), afin de s'emparer des terres des accusés. Kfer, seul survivant de la famille, ! _' '

connaissance de ses ennemis qu'il était encore en vie. Il est donc également traqué et tend a se faire discret(...)
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Faits marquants - Il a récemment rejoint un groupe de mercenaires li¢ aux loges magientistes afin d'approfondir sa

connaissance des artefacts de combat.




