
Kferr Jerem

H 26

Taille moyenne, ne se distingue pas dans une foule si ce n'est les cicatrices qu'il a sur le visage

Tri-Kazel Combattant à distance
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Dague,poignard,couteau 1
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Fusil à flux (Artefact de combat)
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Issue de la noblesse à Gwird, sa famille est décimée alors qu'il fait son service militaire. Ce jugement punitif fait sûrement suite à des

calomnies (suspecté d'hérésie ou de trahison au Temple), afin de s'emparer des terres des accusés. Kferr, seul survivant de la famille,

garde une grande rancoeur contre la personne à l'initiative de tout ceci, et a l'espoir de se venger, éventuellement de réhabiliter son nom.

En attendant d'avoir les moyens et l'opportunité d'exercer son châtiment, il erre, seul, dans les villes, principalement à Reizh, afin

d'amasser des connaissances et des informations pouvant servir à son but, ainsi qu'à sa survie. Néanmoins, il a été porté à la

connaissance de ses ennemis qu'il était encore en vie. Il est donc également traqué et tend à se faire discret.(...)

Gwidre - Région d'Expiation - Urbain

Noblesse

Rumeur - Solitude
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6 4 Rationnelle

Paranoïa

Qualité : Indépendant

Défaut : Rigide

Reste :  0         Total :  100

Il a récemment rejoint un groupe de mercenaires lié aux loges magientistes afin d'approfondir sa

connaissance des artefacts de combat.


