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Lieu de naissance ;: Taol-Kaer - Terres de Déas - Rural

@ hif‘;t’oire Classe sociale : Noblesse

Revers : Rumeur

Aneurin est issu d'une famille noble d'Osag. Il est destiné depuis son enfance a devenir un barde, a connaitre les généalogies et les hauts
faits des clans de Déas en particulier, et de Tri-Kazel plus particuliérement. Il part donc de son clan pour en apprendre plus sur les

hauts-faits de Toal-Kaer.
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@ Points dCxpérience: Resce: 0 Tozal: 100

Faits marquants : C'est un Osag, donc il a participé a pas mal de batailles et d'escarmouches comparé & d'autres.
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