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Olag est originaire d'une famille bourgeoise originaire du continent, installée ici pour un "dépaysement total" on voyagé pour "une ile
s000000 moderne" pour vivre comme "le petit peuple nomade". Ils ont envoyé¢ leur jeune Olag dans "tla plus prestigieuse école de
grande magiance, cette science qui est I'avenir". Tres tot dans sa jeunesse Olag compris un point essentiel : ses parents n'ont rien
compris a la vie. D'ailleurs ses profs et ses amis non plus. Toute chose vivante doit étre cataloguée et catégoris€e pour étre étudice,

l'ordre c'est le bien. Il quitte alors I'université a 24 ans prét a étudier et éclaircir tout les mysteéres que réserve l'ile
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