
Cairn Léandre

H 18

Un jeune homme, fort, viril, en quête de vérité
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Alors qu'il voyageait vers Tri Kazel avec ses parents, Cairn est le seul naufragé à avoir survécu au sabotage causé, il le pense, par ses

rivaux : la famille Quagmire. Recueilli par un artisan des Montagnes de l'Extrême-Est, il a désormais grandi et est prêt à chercher les

réponses à toutes les questions qu'il se pose depuis cet incident...

Reizh - Extrême-Est de Tri-Kazel - Rural
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5 8 Instinctive

Frénésie

Qualité : Persévérant

Défaut : Individualiste

Reste :  0         Total :  100

Son bateau a fait naufrage quand il avait 5 ans.


